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1. FUNDAMENTOS 

La industria pesquera, tradicionalmente arraigada en prácticas ancestrales, está 
inmersa en una acelerada transformación digital. Este cambio, impulsado por la 
adopción de tecnologías avanzadas (como IoT, computación en la nube, IA, robótica y 
Big Data), está redefiniendo cada eslabón de la cadena de valor y consolidándose como 
motor fundamental del crecimiento económico global. 

Este curso introduce a los profesionales del sector pesquero y marino en los 
fundamentos de la Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial, proporcionando 
herramientas prácticas para la toma de decisiones basada en datos y la 
implementación de soluciones tecnológicas innovadoras en sus áreas de trabajo. 

2. OBJETIVOS DEL CURSO  

Objetivo General: 

Capacitar a los participantes en los fundamentos de la Ciencia de Datos e Inteligencia 
Artificial aplicados al sector pesquero, acuícola y de ciencias del mar, promoviendo el 
uso de Python y sus librerías para el análisis de datos y la implementación de modelos 
básicos de machine learning. 

Objetivos Específicos: 

• Familiarizar a los participantes con Python y su ecosistema para el análisis de 
datos. 

• Desarrollar habilidades para importar, limpiar, transformar y analizar datos del 
sector pesquero. 

• Crear e interpretar visualizaciones que comuniquen hallazgos de manera efectiva. 
• Conocer los fundamentos y algoritmos básicos de Inteligencia Artificial y Machine 

Learning. 
• Integrar los conocimientos adquiridos en casos prácticos aplicados a datos reales 

del sector. 
• Sensibilizar sobre la importancia de la ética en el manejo de datos. 
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3. CONTENIDOS MÍNIMOS  

Módulo 1: Introducción y Contextualización (1 hora) 

- Evolución y transformación digital en los sectores pesquero y marino. 
- Ejemplos reales: optimización de rutas, monitoreo ambiental, análisis de poblaciones. 
- Presentación del enfoque learning by doing y dinámica del curso. 

Módulo 2: Fundamentos de Python para Ciencia de Datos (1 a 1.5 horas) 

- Instalación y configuración (Jupyter Notebooks). 
- Repaso de sintaxis básica y estructuras de datos. 
- Introducción a librerías esenciales: NumPy y Pandas. 
- Actividad práctica: scripts básicos de familiarización. 

Módulo 3: Manipulación y Análisis de Datos con Pandas (1 a 1.5 horas) 

- Importación de datasets (CSV, Excel). 
- Técnicas de limpieza y transformación. 
- Estadísticas descriptivas y análisis exploratorio. 
- Actividad práctica: manipulación de dataset real. 

Módulo 4: Visualización de Datos (1 a 1.5 horas) 

- Uso de Matplotlib y Seaborn. 
- Tipos de gráficos: barras, líneas, dispersión, boxplots. 
- Personalización y análisis de visualizaciones. 
- Actividad práctica: desarrollo de gráficos. 

Módulo 5: Introducción a la Inteligencia Artificial y Machine Learning (1.5 a 2 horas) 

- Definición y aplicaciones en pesca y biología marina. 
- Tipos de aprendizaje: supervisado, no supervisado. 
- Introducción a Scikit-learn: preparación de datos, algoritmos básicos, evaluación de 
modelos. 
- Actividad práctica: implementación de modelo simple. 

Módulo 6: Caso Práctico Aplicado (2 horas) 

- Presentación de problema real del sector. 
- Integración: importación, limpieza, análisis, visualización y modelado. 
- Evaluación y discusión de resultados. 
- Trabajo en equipo o individual. 

Módulo 7: Consideraciones Éticas y Buenas Prácticas (0.5 a 1 hora) 

- Principios éticos y consideraciones sobre privacidad y calidad. 



 

- Buenas prácticas en análisis y comunicación de resultados. 
- Discusión de dilemas éticos. 

Módulo 8: Conclusiones y Recursos Adicionales (0.5 hora) 

- Repaso general de conceptos y técnicas. 
- Espacio para preguntas y retroalimentación. 
- Recomendación de recursos para aprendizaje continuo. 

4. FECHAS Y CARGA HORARIA 

Duración total: 8 a 12 horas. 

Lunes 18 y martes 19 de agosto de 14:00 a 18:00 hs (virtual). 

Viernes 29 de agosto de 9:00 a 13:00 hs (presencial). 

5. METODOLOGÍA DE TRABAJO 

El curso se basa en la metodología learning by doing, combinando: 

- Sesiones teóricas breves y conceptuales. 
- Ejercicios prácticos hands-on con Python. 
- Casos reales adaptados al contexto pesquero/marino. 
- Uso de datasets de dominio público o simulados del sector. 
- Trabajo colaborativo y debates grupales. 
- Evaluación continua mediante actividades al final de cada módulo. 

6. DESTINATARIOS 

- Ingenieros Pesqueros. 
- Biólogos Marinos. 
- Ingenieros en Acuicultura. 
- Capitanes de pesca. 
- Armadores. 
- Gerentes de operaciones pesqueras. 
- Gestores de la calidad. 
- Oceanógrafos. 
- Profesionales relacionados con el sector pesquero, acuícola y ciencias del mar. 

Requisitos técnicos para participantes: 

- Notebook/laptop con mínimo Core i3, 8GB de RAM 
- Sistema operativo Windows 7/10/11 
- Espacio en disco de al menos 15GB 
- Conocimientos básicos de informática (no se requiere experiencia previa en 
programación). 



 

7. CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACIÓN 

La evaluación será continua y formativa, basada en: 

- Participación en ejercicios prácticos. 
- Resolución de problemas durante las actividades hands-on. 
- Presentación del caso práctico final. 
- Autoevaluación del aprendizaje al finalizar cada módulo. 

Nota: Se otorgará certificado de participación a quienes completen satisfactoriamente 
las actividades del curso. 
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Recursos Complementarios: 

• Documentación oficial de Python, Pandas, NumPy, Matplotlib, Seaborn y Scikit-
learn. 
• Datasets públicos de organismos pesqueros y oceanográficos. 
• Plataformas online: Jupyter Notebooks, Google Colab. 


